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1 Introducao

O Omeka é um sistema de gerenciamento de contetddo de cédigo aberto pro-
jetado para gerir colecdes de recursos digitais, como imagens, audios, videos,
documentos e outros tipos de arquivos. Foi desenvolvido pela Roy Rosenzweig
Center for History and New Media, porém, desde 2016, o projeto é totalmente in-
dependente, com a administracao fiscal da Digital Scholar (OMEKA, [202-?]). Har-
desty (2014) o apresenta como uma ferramenta livre de exibi¢cdo on-line para
acervos de galerias, bibliotecas, arquivos e museus (GLAM), em que se oferece
uma variedade de recursos de gerenciamento de objetos digitais, de acesso e
de exposicao.

O Omeka foi especialmente pensado para atender as necessidades de
gerenciamento de colec¢Bes de recursos culturais, historicos e artisticos. Ele for-
nece uma plataforma flexivel e simples para criar exposi¢des digitais, catalogar
e marcar recursos (por meio de tags) e criar estruturas para navegacdo e pes-
quisa. Além disso, 0 Omeka é personalizavel e pode ser estendido por meio de
plugins e temas customizados para auxiliar em situacdes especificas de cada
instituicao ou projeto.

Nesse sentido, o Omeka é uma boa opcdo para criagdo de bancos de
imagens, uma vez que possibilita organizar, descrever e apresentar recursos
seguindo os padrdes recomendados, como o Dublin Core ou o OAI-PMH. Além
disso, permite que os usuarios criem estruturas hierarquicas para as imagens,
organizando-as de acordo com o tema ou tipologia. Permite também descrever,
por meio de metadados, cada imagem, como data, local, autor, direitos autorais
e descricdo, além de criar galerias (aqui tratadas como exposicdes) de imagens
para visualiza¢do.

Diante do exposto, este capitulo tem como objetivo apresentar de forma
clara e objetiva os principais aspectos do Omeka, com destaque para a orga-
nizacao, descricdo e apresentacao de cole¢des de imagens nesse tipo de base
de dados.
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2 Funcionamento

Uma das caracteristicas mais importantes do funcionamento do Omeka é o uso
de plugins. Por meio deles é possivel expandir as funcionalidades de manei-
ra customizada, de acordo com as necessidades especificas de cada usudrio. E
uma das caracteristicas mais importantes, pois permite que a plataforma seja
adaptada para diferentes tipos de colecdes e contextos de uso.

Os plugins do Omeka sdo desenvolvidos por uma comunidade de desen-
volvedores e usuarios, e sao disponibilizados gratuitamente no diretério ofi-
cial de plugins do Omeka. Eles podem ser instalados diretamente na interface
de administracdo e sao ativados ou desativados de acordo com a necessidade
do usuario.

Existem diferentes tipos de plugins disponiveis, desde os de importacao/
exportacdo, de autenticacdo, de visualizacdo e pesquisa, até de integracao de
midias sociais. Cada um deles adiciona funcionalidades especificas a platafor-
ma, permitindo que os usuarios personalizem a experiéncia e aumentem a efi-
ciéncia do gerenciamento de colecdes digitais.

Como exemplo, podemos citar os plugins de importagdo/exportacdo, os
quais permitem que os usuarios importem ou exportem conteddo em massa em
formatos como CSV, XML ou JSON, tornando a transferéncia de contelddo entre
diferentes sistemas mais facil. Os plugins de visualizacao e pesquisa permitem
gue 0s usuarios visualizem imagens, videos e outros contetudos de forma mais
interativa e atraente, além de oferecer recursos de pesquisa mais avancados.

Nesse sentido, 0 Omeka oferece aos usuarios a possibilidade de criar um
banco de imagens organizado e acessivel, utilizando os plugins corretos. Com
esses plugins, é possivel criar uma plataforma personalizada e completa, que
atenda as necessidades especificas de cada projeto, permitindo a gestdo, des-
cricao e exibicdo de imagens de forma simples e eficiente.



3 Organizacao

nmnou

No Omeka, os termos “item”, “colecao” e “exposi¢do” sdo conceitos fundamen-
tais para a organiza¢do e apresentacdo de recursos digitais.

O item € a unidade basica de informacdo no Omeka, correspondendo a um
Unico recurso digital, como uma imagem, um video, um dudio ou um documento.
Cada item pode ser descrito por meio de metadados ou marcado com tags.

A colecao é uma unidade maior de organizacao, correspondendo a um
conjunto de itens relacionados por tema ou assunto comum. Por exemplo, em
um banco de imagens, uma cole¢do pode ser uma série de fotos de um mesmo
evento ou lugar. As cole¢bes também podem ter sua préopria descricdo e tags, per-
mitindo que os usuarios pesquisem e naveguem por elas de forma mais eficiente.

Ja as exposicdes sdao uma forma de apresentacao dos itens e cole¢des,
permitindo que os usuarios criem narrativas e histérias a partir dos recursos di-
gitais. As exposicdes podem ser compostas por uma sele¢do de itens de uma ou
varias colecdes, organizados em uma ordem légica e acompanhados de textos
ou ndo. Também podem incluir outros recursos digitais, como cole¢des, mapas,
videos, objetos 3D, textos etc.

A Figura 10.1 apresenta a organiza¢do do Omeka, explicando a relacdo
entre os itens, as colecdes e as exposi¢des:

COLECAO A COLECAO B COLECAOC

. . -

EXPOSICAO A EXPOSICAO B EXPOSICAO C

OMEKA

Figura 10.1 - Organizacdo do Omeka
Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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Dessa forma, é possivel entender que as cole¢des A, B e C sdo compostas por
um conjunto de itens. Essa primeira relacao é mais direta, visto que, ao adicionar
itens, define-se a cole¢do. Ja as exposi¢cdes podem possuir itens de diversas cole-
¢des, permitindo, assim, a criagdo de uma narrativa ou de uma historia, que nao
necessariamente reflita na organiza¢do primaria (das colec¢des). Cabe ressaltar
que os usuarios poderdo explorar e pesquisar tanto a partir de cole¢des quanto
de exposic¢oes.

Outro ponto importante em relacdo a organizagdo € a possibilidade de
hierarquizar as colecdes em forma de arvore. Essa opcao é possivel por meio do
plugin chamado Collection Tree, baixado no diretério do Omeka. Ela permite criar
cole¢des e subcole¢des para categoriza-las, como mostra a Figura 10.2:

e Acervo
o Fotografias
m Arquitetura e urbanismo

m Paisagens Naturais

o Retratos
m Celebridades
s Politicos

o Imagens digitais
s Design Grafico
= Arte Digital

Figura 10.2 - Exemplo de Arvore de Colecdes
Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Nesse exemplo, a arvore de cole¢des possui trés niveis de hierarquia: meta-co-
lecdo (Acervo), cole¢des (Fotografias, Retratos e Imagens digitais) e subcolecdes
(Arquitetura e urbanismo, Paisagens Naturais, Celebridades, Politicos, Design
Grafico, Arte Digital).

Cada item pode ser adicionado a uma cole¢do especifica, permitindo
gue os usuarios naveguem e explorem o conteudo do banco de imagens de
forma organizada e estruturada, lembrando uma taxonomia. Além disso, essa
organizacao hierarquica ajuda na preservacao a longo prazo, permitindo que se
mantenha uma estrutura consistente de organizacao de seus recursos.



4 Descricao

Tanto para a recuperacdo quanto para a visibilidade das colecdes digitais, a des-
cricdo dos elementos de um sistema de informagdo é uma parte crucial. Além
disso, com o uso cada vez mais frequente de arquivos eletrénicos, torna-se fun-
damental adotar padrdes para a descricdo do conteudo. O uso do formato Du-
blin Core é um exemplo de iniciativa que visa a descricao de recursos eletrénicos
por meio de elementos planejados que podem ser usados por catalogadores
ou nao-catalogadores (SOUZA, VENDRUSCULO e MELO, 2000). Nesse sentido, o
Omeka, por padrao, adota esse formato para descri¢cao de recursos eletrénicos.
Ele é composto por quinze elementos, que permitem organiza¢do e recupera-
¢do das informacgdes contidas nos recursos digitais, além de facilitar o compar-
tilhamento de dados entre diferentes sistemas e institui¢des. Importante desta-
car que esses elementos podem ser estendidos utilizando o plugin “Dublin Core
Extended”, caso seja necessario.

O Quadro 10.1 apresenta os elementos basicos do Dublin Core e suas
respectivas descrigdes:

ELEMENTO DC DESCRICAO

TITULO Nome dado ao recurso

AUTOR Autor(es) ou criador(es)

ASSUNTO Assunto que descreve o recurso
DESCRICAO Descri¢ao do contedido do recurso
PUBLICADOR Entidade responsavel pela publicacdo

CONTRIBUIDOR

Pessoa(s) ou entidade(s) que contribuiram para a criagdo do
recurso

DATA Data de criagdo ou de publicacdo
TIPO Natureza ou género
FORMATO Formato fisico do recurso

IDENTIFICACAO

Identificador Unico, como ISSN ou DOI

FONTE Origem do recurso

IDIOMA O idioma do recurso

RELACAO Relacdo com outros objetos

COBERTURA Extensdo geografica ou temporal

DIREITOS Informag&es sobre os direitos autorais ou de posse

Quadro 10.1 - Elementos do Dublin Core
Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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Além do uso do formato Dublin Core, outra forma de descricdo de recursos digi-
tais no Omeka é por meio de tags. As tags sao palavras-chave que descrevem o
conteudo de um recurso e permitem que os usuarios localizem itens relaciona-
dos por meio de uma busca.

Essa forma de descricao é particularmente util em bancos de imagens,
onde é possivel adicionar varias tags para cada uma, descrevendo assuntos,
pessoas, lugares e outros aspectos relevantes. Isso permite que os usuarios
realizem buscas mais precisas e encontrem rapidamente as imagens que es-
tdo procurando.

Elas podem ser usadas em conjunto com o formato Dublin Core para
enriquecer a descri¢cao e torna-las mais acessiveis e faceis de encontrar. Além
disso, as tags fornecem informac¢8es adicionais que podem ndo estar incluidas
nos elementos do Dublin Core, como categorias tematicas, topicos especificos
ou outras informagdes contextuais que ajudam a entender melhor o conteudo
do recurso.

No Omeka, as tags sao gerenciadas por meio de um sistema de vocabu-
larios controlados, o qual ajuda a garantir a consisténcia e a precisdo das tags
usadas para descri¢do. Isso é especialmente importante em projetos colaborati-
vos, onde varias pessoas estao contribuindo para a descricao de recursos e para
garantir que as tags sejam usadas de forma consistente e significativa. Além
disso, reune todos os itens descritos com aquele termo, possibilitando outro
meétodo de explorac¢do do acervo.



5 Apresentacao

O Omeka apresenta as informagdes por meio das paginas ja existentes ou cria-
das, que sdo personalizaveis de acordo com o tema escolhido. Esse tema define
a aparéncia visual do site, bem como as configuracdes de layout, o posiciona-
mento dos menus, cabecalhos, rodapés e areas de conteudo.

E possivel escolher entre diferentes temas disponiveis e personalizar para
atender as necessidades dos usuarios. Pode-se, ainda, desenvolver um novo e
instala-lo, o que requer conhecimentos técnicos em programacado e desenvolvi-
mento web.

Outra forma de apresentar o conteudo do banco de imagens é por meio
das exposi¢des, que permitem que o usuario apresente o conteudo de maneira
mais estruturada, buscando itens de diversas cole¢des, com temas especificos
em cada uma. As exposi¢des sao uma forma alternativa de construcao da estru-
tura de colecBes ja existentes, permitindo a criagdo de um processo curatorial
para conceber uma experiéncia tematica ou, até mesmo, narrativas visuais.
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6 Consideracoes

Com base no que foi apresentado, podemos concluir que o Omeka é uma opcao
viavel para gerenciamento de bancos de imagens, especialmente para institui-
¢Oes culturais, como galerias, bibliotecas, arquivos e museus, visto que fornece
uma plataforma flexivel e personalizavel para organizar, descrever e apresentar
recursos digitais.

Ao utilizar o Omeka para gerenciar um banco de imagens, as instituicdes
podem garantir a preservacdo e disseminacao de informac8es importantes so-
bre suas cole¢des, facilitando aos usuarios a navegacao pelo acervo.

Com isso, 0 Omeka se torna uma ferramenta util para quem deseja com-
partilhar e preservar suas cole¢des de imagens de forma acessivel e a longo
prazo. Por outro lado, por ndo ter sido desenvolvido especificamente para ban-
co de imagens, possui algumas limitacdes, que podem ser superadas com o
desenvolvimento de novos plugins.

Em tempo, é possivel tracar um paralelo entre o vocabulario do Omeka e
de bancos de imagens, ja que ambos compartilham alguns termos e conceitos
comuns. Por exemplo, no Omeka, o termo “item” é usado para se referira uma
Unica peca de conteudo, como imagem, documento ou objeto digitalizado, ao
passo que, em um banco de figuras, o termo “imagem” é usado para se referir a
uma fotografia ou ilustragao.

Da mesma forma, a palavra “colecdo” é usada para se referir a um grupo
de itens relacionados que podem ser organizados por temas, tipos, projetos ou
instituicdes. Em um banco de imagens, a palavra “galeria” € empregada para se
referira um grupo de imagens organizado em um conjunto especifico, que pode
ser uma colecao de determinado tema. As exposi¢des também podem ser en-
caixadas no termo galeria, porém é uma unidade que vai além da organiza¢do
dos itens, tornando-se uma unidade de apresenta¢do de conteudo.
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