PLANO DE MIGRACAO
DO ECOSSISTEMA
SINAJUVE PARAO
AMBIENTE DO MMFDH




PRESIDENTE DA REPUBLICA
Jair Messias Bolsonaro

VICE-PRESIDENTE DA REPUBLICA
Hamilton Mourdo

MINISTERIO DA CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVAGOES

Marcos Cesar Pontes
Ministro da Ciéncia, Tecnologia e Inovacoes

INSTITUTO BRASILEIRO DE INFORMAGAO
EM CIENCIA E TECNOLOGIA

Cecilia Leite Oliveira
Diretora

Reginaldo de Araujo Silva
Coordenacao de Administracdo - COADM

Gustavo Saldanha
Coordenacao de Ensino e Pesquisa, Ciéncia
e Tecnologia da Informacéao - COEPPE

José Luis dos Santos Nascimento
Coordenacao de Planejamento, Acompanhamento
e Avaliacao - COPAV

Anderson Itaborahy
Coordenador-Geral de Pesquisa e Desenvolvimento
de Novos Produtos - CGNP

Bianca Amaro de Melo
Coordenadora-Geral de Pesquisa e Manutencao
de Produtos Consolidados - CGPC

Tiago Emmanuel Nunes Braga
Coordenador-Geral de Tecnologias de Informacao
e Informatica - CGTI

Milton Shintaku
Coordenador de Tecnologia para Informacao - COTEC




PLANO DE MIGRACAO
DO ECOSSISTEMA
SINAJUVE PARA O
AMBIENTE DO MMFDH

Coordenacao de Tecnologia

Brasilia




© Instituto Brasileiro de Informagao em Ciéncia e Tecnologia - Ibict 2021

COORDENAGAO DO PROJETO ESTUDO PARA SISTEMATIZAGAO E DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA NACIONAL

DE JUVENTUDE (Sinajuve)

EQUIPE TECNICA

Diretora do Instituto Brasileiro de Informacgao
em Ciéncia e Tecnologia (Ibict)
Cecilia Leite QOliveira

Coordenador-Geral de Tecnologias
de Informacao e Informatica (CGTI)
Tiago Emmanuel Nunes Braga

Coordenador do Projeto
Milton Shintaku

Autores
Caio Saraiva Coneglian
Diégo José Macédo

Fernando Costa Gomes

Frederico Ramos Oliveira

Guilherme Enéas Vaz Silva

italo Barbosa Brasileiro

Lucas Angelo da Silveira

Lucas Rodrigues Costa

Milton Shintaku

Mirele Carolina Souza Ferreira Costa
Rebeca dos Santos de Moura

EDITORIAL
Editoracao
Marcelle Costal de Castro dos Santos

Capa e Projeto Grafico
Nuielle Cristine de Medeiros da Silva

Este Relatorio Técnico € um produto do Projeto de Pesquisa sobre o Estudo para Sistematizagao e Desenvolvimento

do Sistema Nacional de Juventude (Sinajuve).

Ref. SNJ - Processo SEI no 01302.000288/2018-18

Ref. IBICT 0288/2018 - Processo SEI
Ref. FUNDEP 26658

As opinides emitidas nesta publicagao sao de exclusiva e inteira responsabilidade dos autores, nao exprimindo, neces-
sariamente, o ponto de vista do Instituto Brasileiro de Informagao em Ciéncia e Tecnologia ou do Ministério da Ciéncia,

Tecnologia e Inovagoes.

E permitida a reproducgéo deste texto e dos dados nele contidos, desde que citada a fonte. Reprodugdes para fins co-

merciais sao proibidas.



SUMARIO

1. INTRODUGAO

2.0BJETIVO
2.10bjetivo Geral
2.2 Objetivos especificos

3. SISTEMAS INFORMATIZADOS
3.1Portal de Noticias
3.2 Mapa de Politicas Publicas
3.3 Subsistema de Politicas Publicas
3.4 Relatdrio de Indicadores
3.5 Consultas Publicas
3.6 Forum
3.7 Subsistema de Ensino a Distancia
3.8 Sistema de Adesao ao Sinajuve
3.9 Prémio de Inovagao em PPJ
3.10 Aplicativo

4. CRONOGRAMA DE MIGRAGAO E TREINAMENTO
4.1Cronograma de Migracao
4.2 Cronograma de Treinamento

5. DOCUMENTAGAO DE APOIO

6. CONSIDERAGOES FINAIS

O 0N ®

12
12
13
14
14
15

15
15
16
16

17



1. INTRODUCAO

Com a publicacao do Estatuto da Juventude, Lei n?12.852, de 05 de agosto de 2013, pontos importantes fo-
ram estabelecidos, como a propria definicdo de jovem, enquanto as pessoas com idade entre 15(quinze) e 29
(vinte e nove)anos. Outro ponto importante publicado nesta lei foi o estabelecimento do Sistema Nacional de
Juventude (Sinajuve), posteriormente disposto pelos Decretos n? 9.3086, de 15 de margo de 2018, e n210.226,
de 05 de fevereiro de 2021, com ineditismo, visto que outros estatutos etarios, como o da Crianga e do Ado-
lescente, ou mesmo o da Pessoa Idosa, nao criaram sistemas nacionais.

Diante deste cenario desafiador, a Secretaria Nacional de Juventude (SNJ), vinculada a Secretaria Geral da
Presidéncia da Republica (SGPR), firmou projeto de pesquisa, por meio de um Termo de Execucao Descen-
tralizada (TED), voltado a proposicao de estratégias para implementacédo do Sinajuve. Inicialmente, este
projeto previa trés grandes pilares, com a publicagcdo de conhecimentos sobre o sistema, formacao de
pessoal e implementacgao de sistemas de informagao, compostos de um portal de noticias, um sistema de
adesao e um sistema de dados.

Com o desenvolvimento do projeto e os resultados dos estudos, outros sistemas fizeram-se necessarios,
de forma a atender as necessidades da secretaria, agora vinculada ao Ministério da Mulher, Familia e Di-
reitos Humanos (MMFDH), com a denominacao mudada para Secretaria Nacional da Juventude, mantendo
a sigla. Outros sistemas foram agregados para atender ao Estatuto da Juventude e aos seus Decretos.
Dessa forma, um ecossistema de informacao foi desenvolvido, contando com nove sistemas independen-
tes, acessiveis pelo portal.

2. OBJETIVO
2.10bjetivo Geral

Apresentar uma proposta de plano de migracao dos sistemas informatizados hospedados no Ibict para o am-
biente computacional do MMFDH.

2.2 Objetivos especificos

« Apresentar as informacgdes de cada sistema a ser migrado;
« Propor um cronograma de migracao e treinamento de cada sistema a ser migrado;
« Apresentar a proposta de documentacao de apoio ao repasse de tecnologia.

3. SISTEMAS INFORMATIZADOS

0 Ecossistema de Informagédo do Sinajuve visa ao atendimento das necessidades do sistema e da SNJ, de
forma a ofertar aos seus usuarios algumas das funcionalidades indispensaveis a implementacao e ao uso do
sistema. Assim, os sistemas que o compdem sao acessados pelo Portal do Sinajuve’, ou foram desenvolvidos
como parte do portal, como mostraa Figura 1.

1Disponivel em: https://sinajuve.ibict.br/. Acesso em: 01 out. 2021.
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Figura 1- Estrutura do Ecossistema do Sinajuve.
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Fonte: Dos autores (2021).

0 Ecossistema de informacgoes do Sinajuve, desse modo é constituido por nove sistemas, sendo que o0 Sis-
tema de Adeséo (Sistema Sinajuve) e o Sistema de Consultas Publicas foram desenvolvidos como parte do
portal. Da mesma forma, o Mapa de Unidades de Juventude e o Sistema de Indicadores utilizam a mesma
tecnologia. Assim, o ecossistema utiliza seis softwares livres para a sua construcao. Cabe ressaltar que ha
um protoétipo de aplicativo desenvolvido para funcionar em Android e 10S, com vistas ao acompanhamento
do processo de adesao.

3.1Portal de Noticias

O Portal de Noticias tem a finalidade de postar noticias das atividades da SNJ e unidades de juventude aderi-
das as questdes do Sinajuve. Por isso, foi desenvolvido utilizando a tecnologia de Content Management System
(CMS), apropriada para sites de noticias, com funcionalidades para postagens, ou mesmo para construcao de
sites e portais. Posteriormente, foi ajustado para conter os acessos dos outros sistemas, tornando-se o ponto
central do ecossistema de informacao do Sinajuve.

O Portal foi desenvolvido utilizando o software livre WordPress?, considerado uma das melhores opgoes para
aconstrucao de portais. Grande parte do sucesso do WordPress deve-se a simplicidade e as funcionalidades
ofertadas, tendo sido desenvolvido com a linguagem de programacao PHP e o banco de dados MySQL.

Quadro 1- Requisitos minimos para o Portal de Noticias.

REQUISITOS DE HARDWARE REQUISITOS DE SOFTWARE

Sistema operacional Linux de 64 bits Apache 2.4
Configuragao minima de 4 GB de memdria RAM MySQL 15.1
Configuracao minima de 80 GB de disco rigido (HD) PHP 7.0.33

Fonte: Dos autores(2021).

2 Disponivel em: https://wordpress.com/. Acesso em: 01 out. 2021.
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A instalacdo WordPress do Portal do Sinajuve abarca outros dois sistemas: o Sistema de Ades&o e o Con-
sultas Publicas, de maneira que a migragao do Portal ja leva automaticamente esses outros dois sistemas.
Assim, a migracgao sera feita adotando os seguintes passos:

1. Preparacao do ambiente para receber o WordPress do Portal do Sinajuve, Sistema de Adeséo e
Consultas Publicas no ambiente de homologacao;

2. Instalacao dos aplicativos e instalacao do Wordpress;

3. Importacao do portal com o plugin Duplicator;

4. Ajustes finais.

Prevé-se que o tempo necessario para todo esse processo dure duas semanas, desde que 0 ambiente esteja
pronto. Mesmo que seja um processo simples, problemas podem ocorrer devido a infraestrutura computa-
cional do Ministério, a métodos e técnicas de gestao dos sistemas.

3.2 Mapa de Politicas Publica

0 Mapa de Politicas Publicas tem o objetivo de apresentar informacgoes sobre as agdes do SNJ, em particular
as unidades de juventude que aderirem ao Sinajuve. Assim, ao concluir a sua adesao ao sistema, por meio do
Sistema Sinajuve, uma unidade de juventude tera as suas informacdes automaticamente inseridas no Mapa,
de forma geolocalizada.

0 Mapa foi desenvolvido utilizando o software livre Visao, mantido pelo Ibict, utilizando a linguagem de
programacao Java por meio de frameworks livres e de codigo aberto (open source). O Visao foi gerado
usando a plataforma JHipster. As principais tecnologias utilizadas para o funcionamento da aplicacéo sao
apresentadas na Figura 2.

Figura 2 - Infraestrutura do Visao.
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Fonte: Dos autores (2021).



Por questoes de compatibilidade, serdo necessarios os seguintes requisitos de software e hardware, con-
forme o Quadro 2.

Quadro 2 - Requisitos minimos para o Mapa de Politicas Publicas.

REQUISITOS DE HARDWARE REQUISITOS DE SOFTWARE

Sistema operacional Linux de 64 bits Java naversao 8
Configuragao minima de 8 GB Apache Tomcat na versao 8
de memoria RAM; - servidor web
Configuragao minima de 80 GB Angular na versao 10 - para
de disco rigido (HD); o front-end do Visao

Node.js na versao 12 - para executar
JavaScript do front-end e back-end

Yarn naversao 1.22 - gerenciador
de dependéncias node.js

Npm na versao 6.13 - gerenciador
de dependéncias node.js

PostgreSOL na versao 12 - sistema de
gerenciamento de banco de dados

Fonte: Dos autores (2021).
A migracao sera feita adotando os sequintes passos:

1. Preparacao do ambiente para receber o Mapa de Politicas Publicas no ambiente de homologagéao;
2. Instalacao das tecnologias necessarias e instalagao do software Visao;

3. Ajustes no banco de dados e diretorios;

4. Customizagdes e ajustes finais.

Prevé-se que o tempo necessario para todo esse processo dure duas semanas, desde que o0 ambiente esteja
pronto. Mesmo que seja um processo simples, problemas podem ocorrer devido a infraestrutura computa-
cional do Ministério, a métodos e técnicas de gestao dos sistemas.

3.3 Subsistema de Politicas Publicas

0 Subsistema de Politicas Publicas tem o objetivo de armazenar a documentacao das unidades de juventude
sobre as suas Politicas Publicas de Juventude, depositada pelos proprios gestores, para preserva-la, dar
transparéncia e amplo acesso. Assim, cada unidade de juventude possui 0 seu espac¢o organizado, servindo
para disseminar e compartilhar as politicas e seus resultados.

Foi utilizado o software livre DSpace, mantido pela organizacdo sem fins lucrativos DuraSpace?, desenvolvido
com a linguagem de programacao Java, como mostra a Figura 3. Para o seu funcionamento, pode-se usar o
gerenciador de banco de dados PostgreSql ou Oracle, mas, neste caso, usamos o PostgreSQL, por ser uma
ferramentalivre. Como servidor de aplicagao, sugere-se fortemente o uso do Apache Tomcat, com a interfa-
ce JSPUI. O Sword e Interface OAl sdo nativos, mas ndo precisam ser ativados, pois esse sistema nao precisa
interoperar com outros. O SOLR é utilizado para indexacao, melhorando o processo de busca.

3 Disponivel em: https://duraspace.org/. Acesso em: 01 out. 2021.
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Figura 3 - Estrutura tecnoldgica do DSpace.
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Fonte: Elaboracéo dos autores(2021).

Para a implantacao do Subsistema de Politicas Publicas sera preciso um servidor com os seguintes requisitos
de hardware e software, de acordo com o Quadro 3.

Quadro 3 - Requisitos minimos para o Subsistema de Politicas Publicas.
REQUISITOS DE HARDWARE REQUISITOS DE SOFTWARE
Sistema operacional Linux de 64 bits Java

Apache Mavens - softwares de apoio

Configuragao minima de 4 GB de memoria RAM . .
para baixar as dependéncias

Apache Ant - softwares de apoio

Configuragado minima de 80 GB de disco rigido (HD) para baixar as dependéncias

Apache Tomcat - servidor web
Apache Solr

PostgreSOL - sistema de
gerenciamento de banco de dados

Fonte: Dos autores(2021).
Assim, a migracao sera feita a 0s seguintes passos:

» Preparacao doambiente parareceber o Subsistema de Politicas Publicas no ambiente de homologacao;
- Instalacao dos aplicativos e instalacao do DSpace;



« Ajustes no banco de dados e diretorios;
« Customizacdes e ajustes finais.

Prevé-se que o tempo necessario para todo esse processo dure duas semanas, desde que o ambiente esteja
pronto. Mesmo que seja um processo simples, problemas podem ocorrer devido a infraestrutura computacional
do Ministério, amétodos e técnicas de gestao dos sistemas.

3.4 Relatorio de Indicadores

O Sistema de Relatdrios de Indicadores oferece aos gestores de juventude informagdes com maior detalhamento
sobre os Eixos da Juventude. O sistema de relatdrios fornece informacgoes sobre dados de indicadores de bases
de dados governamentais produzidas no Brasil envolvendo a juventude. A plataforma escolhida para aimplemen-
tacao do sistema foi o software livre Visao, desenvolvido pelo Ibict. O Visdo é uma aplicagao web desenvolvida
em Java, que utiliza frameworks livres e de cddigo aberto (open source), gerada usando a plataforma JHipster na
versao 5.1. E considerado um sistema de informacao geografica que possibilita o gerenciamento de dados pauta-
dos no componente geografico do territorio, por meio de armazenamento, manipulagao, analise, demonstracao
e relatos de dados referenciados geograficamente.

As principais tecnologias utilizadas para o funcionamento da aplicacao sao apresentadas na Figura 4.

Figura 4 - Infraestrutura do Visao.
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Fonte: Dos autores(2021).

Para apresentar o relatorio de indicadores ao usuario final, a parte de front-end do Visao foi modificada, sendo de-
senvolvida a partir da analise dos tipos de dados disponiveis no Sistema de Relatorios de Indicadores. Para imple-
mentacao dos relatorios de indicadores, a equipe de desenvolvimento utilizou as tecnologias citadas na Figura 5:

Figura 5 - Tecnologias envolvidas naimplementagao do sistema de relatorios.
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Fonte: Dos autores(2021).




Por questoes de compatibilidade, serdo necessarios 0s sequintes requisitos de software e hardware, con-
forme o Quadro 4.

Quadro 4 - Requisitos minimos para o Relatoério de Indicadores.

REQUISITOS DE HARDWARE REQUISITOS DE SOFTWARE

Sistema operacional Linux de 64 bits Java naversao 8
Configuragao minima de 8 GB de memoria RAM; Servidor web Apache Tomcat na versao 8
Configuragao minima de 80 GB de disco rigido (HD); Angular na versao 10 - para o front-end do Visao

Node.js na versao 12 - para executar
JavaScript do front-end e back-end

Yarn naversao 1.22 - gerenciador
de dependéncias node.js

Npm na versao 6.13 - gerenciador
de dependéncias node.js

PostgreSQL na versao 12 - sistema
de gerenciamento de banco de dados

Fonte: Dos autores (2021).
A migracao sera feita adotando os sequintes passos:

» Preparacao do ambiente para receber o Sistema de Relatorios de Indicadores no ambiente de
homologacao;

- Instalacao das tecnologias necessarias e instalacao do software Visao;

« Ajustes no banco de dados e diretorios;

« Customizacoes e ajustes finais.

Prevé-se que o tempo necessario para todo esse processo dure duas semanas, desde que o0 ambiente esteja
pronto. Mesmo que seja um processo simples, problemas podem ocorrer devido a infraestrutura computa-
cional do Ministério, a métodos e técnicas de gestao dos sistemas.

3.5 Consultas Publicas|

0 Sistema de Consultas Publicas foi desenvolvido para que os gestores das Unidades de Juventude possam
compartilhar e realizar consultas publicas de seus projetos de leis desenvolvidas em suas comunidades. Assim,
se for interesse do Gestor ou do Presidente do Conselho de Juventude, torna-se possivel a publicagao do pro-
jeto de lei ou portaria.

0 Consultas Publicas foi desenvolvido utilizando o software livre WordPress* no formato Multisite. Sendo assim,
ele utiliza a instalagao do Portal do Sinajuve de forma compartilhada, encontrando-se como um subdominio do
Portal. O plano de migracgao ja foi exposto na se¢ao do Portal do Sinajuve.

O Férum de discussao tem o objetivo de dar apoio as discussoes realizadas no &mbito do Sinajuve, aos temas
da juventude e as agdes realizadas pela Secretaria Nacional da Juventude (SNJ). O Forum é um espaco pro-
picio para aproximagao e articulagao de agoes realizadas pela SNJ junto a comunidade e aos demais atores
do sistema de juventude.

Atualmente o Forum é composto de 13 categorias para discussoes: Secretaria Nacional da Juventude, Pré-
mio de Inovacao em PPJ, Agenda Ministerial da Juventude, Espaco 4.0, Conferéncia Nacional de Juventude,

4 Disponivel em: https://wordpress.com/. Acesso em: 01 out. 2021.
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Voluntariado SNJ, Mentoria de Jovens, ID JOVEM, Sinajuve, Empreenda Jovem, Campanhas 2020, Emendas
Parlamentares, 6 A¢des da Juventude para a Covid-19.

0 Forum foi implementado empregando o software livre Discourse, que é uma plataforma de discussao na
web totalmente open source. As principais tecnologias utilizadas pelo Discourse sao:

« Ruby on Rails - aplicacao que utiliza APl de back-end baseada em Rails. O back-end responde a solici-
tacdes RESTfully em JSON;

« Ember.js - aplicativo por meio do qual o front-end se comunica com o back-end API Rails;

» PostgreSQL - banco de dados relacional utilizado como armazenamento principal de dados;

- Redis - tecnologia usada para dados transitorios;

» BrowserStack - tecnologia para testes em dispositivos e navegadores reais.

Quadro 5 - Requisitos minimos para o Férum.

REQUISITOS DE HARDWARE REQUISITOS DE SOFTWARE

CPU de nucleo unico, recomendado nucleo duplo Postgres 13+
2 GB de RAM minimo (com SWAP) Redis 6+
Linux de 64 bits compativel com Docker Ruby 2.7 (recomendamos 2.7.2)

Minimo de 20 GB de espago em disco
Fonte: Dos autores (2021).

A comunidade do Discourse oferece suporte oficial somente em Docker, pois entende que hospedar aplicativos
Rails &€ complicado. Isso deve-se ao fato de que mesmo se tiver o ambiente configurado, é preciso se preocupar
com aexecugao e o monitoramento de seus processos Sidekiq e Rails, bem como com a configuragdo do Nginx.
Com o Docker, a configuracao do Discourse fica totalmente otimizada e disponibiliza um contéiner simples,
junto a uma GUI baseada na web, que torna a atualizacao para novas versoes do Discourse bem mais simples.

A migracao acontecera por meio da exportacao do ambiente atual para o novo ambiente disponibilizado pela
equipe de Tl do MMFDH. O processo sera realizado pela equipe técnica do Ibict, porém, devera ter acompanha-
mento dos técnicos de Tl do MMFDH, para que ja se cumpra com uma das etapas do processo de transferéncia
tecnolégica. Prevé-se que o tempo necessario paratodo esse processo dure cerca de duas semanas, desde que
0 ambiente esteja pronto no ambiente de homologacao.

3.7 Subsistema de Ensino a Distancia

O subsistema de Ensino a Distancia foi implantado utilizando o software Moodle®, para ofertar, entre outras
atividades, cursos do Sinajuve. Os cursos do Sinajuve foram desenvolvidos com o intuito de apoiar as entida-
des que estdo vinculadas aos servigos do Sinajuve.

0 Moodle foi o sistema escolhido, pois ¢ um Learning Management System (LMS) de codigo aberto, que permite
arealizacado de todas as atividades necessarias a realizacao de cursos na modalidade a distancia. Além disso, é
uma das opcoes mais completas de LMS, que nao apresenta nenhum custo para a sua instalacao e uso.

No que diz respeito a configuragdo da maquina no qual o Moodle do Sinajuve® esta hospedado, no Quadro 6,
sao apresentados os requisitos.

Quadro 6 - Requisitos minimos para o Subsistema de Ensino a Distancia.

REQUISITOS DE HARDWARE REQUISITOS DE SOFTWARE

4 GB de memoria RAM Sistema operacional Windows ou Linux
120 GB de disco rigido (HD) Servidor Web: Apache ou IS (Windows)

5 Disponivel em: https://moodle.org/?lang=pt_br. Acesso em: 01 out. 2021.
6 Disponivel em: http://eadsnj.ibict.br/moodle. Acesso em: 01 out. 2021.
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REQUISITOS DE HARDWARE REQUISITOS DE SOFTWARE

PHP 7.3

Banco de dados MariaDB 10.2.29, MySQL 5.7,
Postgres 9.6, MSSOL 2017 ou Oracle 11.2

Fonte: Dos autores (2021).

Outro aspecto a ser observado na realizagao da migracao é o processo de exportagao e importacao dos da-
dos do servidor atual para o novo servidor. Para isso, devem ser realizadas as sequintes etapas:

- Paraexportacao, dentro do curso que se deseja exportar, deve-se entrar no curso, em opgoes, backup
e escolher todas as opgoes disponiveis para realizar a exportagao.

- Para a importagao, deve-se criar o curso, ir a restauracao e fazer o processo utilizando os dados
gerados na exportacao.

A previsao de tempo para arealizagao desse processo € de duas semanas, desde que o ambiente esteja pron-
to. O processo envolve a exportacao e importacao dos dados, conferindo se nada foi perdido, necessitando,
portanto, de um trabalho mais minucioso.

3.8 Sistema de Adesao ao Sinajuve

0 Sistema de Adeséo ao Sinajuve compreende a adesao de trés tipos de unidades de juventude - Organismos
Gestores, Conselhos de Juventude e Organizacao da Sociedade Civil -; por isso o sistema possui trés formu-
larios de entrada, acessiveis por qualquer usuario do Portal Sinajuve. O sistema compreende também uma
area para os candidatos a adeséao, para os aprovados (que se tornam gestores) e para a equipe de avaliacao
das aplicacoes.

0 Sistema de Adeséo foi desenvolvido utilizando o software livre WordPress como um plugin do Portal do
Sinajuve. Sendo assim, ele compartilha da instalagao do Portal do Sinajuve. O plano de migracao ja foi ex-
posto na se¢ao do Portal do Sinajuve.

3.9 Prémio de Inovagcao em PPJ

O Sistema do Prémio de Inovacdo em Politicas Publicas de Juventude foi desenvolvido ajustando um sistema
voltado a criacao de artigos cientificos, chamado Open Journal System (0JS), mantido pela Public Knowledge
Project (PKP). Apos as modificagdes realizadas no software, ele funciona como um sistema de avaliagdo de pro-
postas, no qual os avaliadores podem registrar notas e avaliar as propostas vencedoras do Prémio de Inovacao
em PPJ. Os requisitos de hardware e software para execucao desse sistema sao apresentados no Quadro 7:

Quadro 7 - Requisitos minimos para o Prémio de Inovagao em PPJ.

REQUISITOS DE HARDWARE REQUISITOS DE SOFTWARE

Sistema operacional Linux de 64 bits (debian base) Apache 2.4
4 GB de memoria RAM MySQL 15.1
80 GB de disco rigido (HD) PHP 7.0.33

Fonte: Dos autores (2021).

Ainstalacao do sistema funciona como qualquer aplicacdo Web PHP, com cédigo fonte aberto e um banco de
dados associado. Assim, a migragao sera feita adotando os seguintes passos:

» Preparacao do ambiente para receber o OJS referente ao Prémio de Inovacdo em PPJ no ambiente
de homologacéo;

« Realizacao do backup do banco de dados do ambiente atual de producao;

» Realizacao do backup do codigo fonte do ambiente atual de producéao;



- Migracao dos dados (banco de dados e codigo fonte) para o ambiente do MMFDH;
« Ajustes finais.

Prevé-se que o tempo necessario para todo esse processo dure duas semanas, desde que o ambiente esteja
pronto no ambiente de homologag¢do. Mesmo que seja um processo simples, problemas podem ocorrer devido
ainfraestrutura computacional do Ministério, a métodos e técnicas de gestao dos sistemas.

3.10 Aplicativo

Conforme o plano de trabalho original, um aplicativo do Sinajuve foi pensado para possibilitar o uso do Sistema
Sinajuve por meio de dispositivos moveis. Ao concluir o desenvolvimento do Sistema Sinajuve, a elaboragao
do aplicativo foi reavaliada. No processo de remodelagem do aplicativo, ocorreu dificuldade de retorno, por
parte da equipe responsavel da SNJ, até mesmo para a avaliacao do sistema. Mesmo assim, deu-se inicio ao
desenvolvimento do aplicativo, em duas versdes separadas (uma para o sistema Android e outra para o iPhone
Operating System (i0S).

O aplicativo tem o objetivo de agilizar e levar para perto dos usuarios e gestores o processo de adesao. Esse pro-
cesso se inicia quando uma unidade de juventude no territorio nacional busca fazer parte do sistema nacional
de juventude. A partir desse momento, por meio do aplicativo, 0s gestores dessa unidade de juventude podem
cadastra-la. O aplicativo permite o envio de toda a documentagao e o acompanhamento completo do processo
de adesao. Alem disso, também viabiliza 0 acompanhamento por parte dos administradores do Sinajuve.

0 aplicativo foi desenvolvido com o framework Flutter, gratuito e fornecido pelo Google, tornando possivel o
desenvolvimento multiplataforma, abrangendo as duas versdes mencionadas anteriormente. O Flutter utiliza
alinguagem de programacao Dart, orientada a objetos e também desenvolvida pelo Google.

A migracao do aplicativo esta vinculada a migracao do Sistema de Adesao, pois o primeiro consome as in-
formacgoes armazenadas no segundo. A comunicacao ocorre por intermeédio dos endpoints criados na APl do
Sistema de Adesao. O codigo fonte criado na elaboragao do aplicativo sera passado para a equipe de Tl do
MMFDH e o arquivo de instalacao do aplicativo também sera enviado, para posterior hospedagem no reposi-
torio das lojas de download de aplicativos (Play Store e Apple Store).

Desse modo, os aplicativos com a funcionalidade de acompanhamento do processo de adesao estao con-
cluidos, assim como 0 acesso a outros softwares do ecossistema. Todos os cédigos fontes serdo repassa-
dos a equipe de informatica do MMFDH para que, junto a SNJ, possam avaliar e decidir qual o futuro desses
aplicativos. Da mesma forma, essas informagoes serao repassadas pelo relatorio de cumprimento da Meta
6, sobre os aplicativos.

4. CRONOGRAMA DE MIGRAGAO E TREINAMENTO

A migracao dos sistemas para o ambiente de homologacao do MMFDH, conforme o aditivo sugerido pela SNJ,
deve ocorrer entre outubro e dezembro de 2021. Para tanto, o Ibict criara um espago chamado Sinajuve no git da
Instituicdo para depositar todos os cédigos fontes. Posteriormente seréa preciso fazer a instalagao e customi-
zacao de ambiente nos sistemas, tendo em vista diferencas relacionadas a enderecamentos internos e outros.

4.1 Cronograma de Migracgao

Quadro 8 - Cronograma de Migracao.
OUTUBRO NOVEMBRO DEZEMBRO

= el lalalels el ool

Reunides e levantamento do ambiente
1 computacional do MMFDH e subida X X X X

dos sistemas para o Git do Ibict



ATIVIDADE

Portal de Noticias, Sistema Sinajuve

2 e Consultas Publicas X X
3 Mapa de Unidades de Juventude « «

e Sistema de Indicadores
4 EAD, Forum e Prémio X X
5 Subsistema de Politicas Publicas X X

Entrega da documentacgao
6 S X

do aplicativo

Desenvolvimento e entrega

7 X X X X

da documentagao final

Fonte: Dos autores (2021).

4.2 Cronograma de Treinamento

Quadro 9 - Cronograma de Treinamento

TREINAMENTOS

Portal de Noticias, Sistema Sinajuve
e Consultas Publicas

Mapa de unidades de juventude

2 e sistema de indicadores X

3 EAD X

4 Férum X

5 Prémio X

6 Subsistema de politicas publicas X
7 Aplicativo X

Fonte: Dos autores (2021).

5. DOCUMENTAGAO DE APOIO

0 proposito primordial de um projeto de pesquisa é a criagao de conhecimento sobre o tema estudado, assim
como resolver problemas, que podem ser pesquisas teoricas ou aplicadas, como no caso do projeto de pesqui-
sa firmado entre a SNJ e o Ibict. Dessa forma, o conhecimento resultante dos estudos deve ser publicado em
documentagao técnica e cientifica, para disseminar os seus resultados.

Especificamente para os sistemas informatizados, alguns guias estao sendo desenvolvidos com o intuito
de apoiar a equipe da SNJ e de informatica.Como parte do processo de transferéncia de tecnologia, guias
de usuarios voltados ao uso dos sistemas, sao Uteis para ambas as equipes. Para a equipe de infraestru-
tura do MMFDH, um guia de manutencao esta sendo desenvolvido, a fim de facilitar a gestao dos sistemas,
mantendo-0s operacionais.

0 Guia de Manutencao, em fase de desenvolvimento, deve cobrir as principais atividades necessarias a manu-
tencao da operacionalidade dos sistemas que compdem o ecossistema de informacao Sinajuve, conforme a



tecnologia utilizada. Em todos os casos, utilizou-se software livre para criar o ecossistema, com grande quan-
tidade de informacgoes disponiveis na Internet, mas o Ibict mantém féruns sobres esses sistemas, em casos de
duvidas, apos o término do projeto.

6. CONSIDERACOES FINAIS

No processo de migragao, o Ibict entrega os codigos fontes dos sistemas na versao e ajustes utilizados, incluin-
do aidentidade visual. Desse modo, sera preciso articular como o processo de migragao se dara, namedida em
que o planejamento inicial prevé que o Ministério oferte acesso ao servidor, a fim de que o Ibict possa transferir
0s sistemas para o ambiente de homologacao, com o acompanhamento da equipe de infraestrutura. Sendo
assim, cabe destacar a necessidade de disponibilizacao da equipe de infraestrutura do Ministério para receber
todos os sistemas, tendo em vista o tempo disponivel para execugao desse processo.

Outro ponto importante a ressaltar é que, sequndo a proposta de aditamento, o0 processo esté restrito a mi-
gracao para o ambiente de homologagao. Sugere-se, assim, que o processo de transferéncia para o ambiente
de producao sera de total responsabilidade da equipe do Ministério, sem que haja a atuacao da equipe do
Ibict. Entretanto, mesmo com o projeto finalizado, o ibict coloca-se a disposicao para orientacoes, ainda que
diante da impossibilidade de executar atividades.

0 exiguo tempo proposto no aditamento do projeto para a transferéncia de tecnologiaimpde que o treinamen-
to seja feito antes da migragao, por tecnologia, requerendo o comprometimento da equipe de informatica do
MMFDH. Por parte da equipe do Ibict, cada tecnologia tera um ponto focal para facilitar a migracao e transfe-
réncia de conhecimentos. No tempo que resta, o projeto ira produzir alguns documentos técnicos de apoio a
transferéncia de tecnologia, principalmente no que tange a utilizacao dos sistemas.
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